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KURA CEKIMi Online olarak yapilacaktir ve Optimi platformundan bilgi verilecektir.

1. GENEL HUKUMLER

1. Enfest E-Spor Valorant Turnuvasi, oyun i¢i kurallar ve genel e-spor standartlart esas alinarak
gerceklestirilecektir. Turnuva siiresince uygulanacak kurallar ve alinacak kararlar
organizasyon komitesi tarafindan belirlenecek olup, tiim katilimcilar bu kurallara

uymakla yiikiimliidiir.

2. Organizasyon komitesi, gerekli gordiigii durumlarda turnuva baslangicina kadar kurallar, talimatlar ve diger
hususlarda degisiklik yapma veya ek diizenlemeler getirme hakkini sakli tutar. Yapilan degisiklikler

katilimecilara duyurulur.
3. Turnuvaya katilan tiim takimlar ve oyuncular, organizasyon komitesinin aldig1 tiim kararlar1 pesinen kabul

etmis sayilir.

2. KATILIM ve BASVURU

3.1 Turnuvaya, Tirkiye genelinde katilim sartlarini saglayan tiim oyuncular bagvuruda bulunabilir.

3.2 Takimlar, en az 5 (bes) ana oyuncudan olugsmak zorundadir. Takimlar, en fazla 2 (iki) yedek oyuncu
ile birlikte toplamda 7 (yedi) oyuncu olacak sekilde turnuvaya katilim saglayabilir.
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3.3

3.4

3.5

3.6

Kayitlar kilavuzgenclik.kocaeli.bel.tr adresli internet sitesinden online olarak yapilmasinin ardindan,
turnuva komitesi tarafindan kurulacak whatsapp grubundan yapilacak yonlendirmeler ile < Optimi’’
platformu iizerinden ¢evrim i¢i olarak tekrardan kayit yapilacaktir. Platform tizerinde
yayimlanacak basvuru formunun eksiksiz ve dogru sekilde doldurulmasi zorunludur.

Bagvuru siirecinde; katilimcilara ait ad-soyad, dogum tarihi, T.C. kimlik numarasi, takim
bilgileri ile takim sorumlusunun iletisim bilgilerinin (telefon numarasi) eksiksiz ve dogru sekilde
beyan edilmesi zorunludur. Eksik, hatali veya ge¢ yapilan bagvurulardan dogabilecek tiim hak
kayiplarindan basvuru sahipleri sorumludur.;

Tiim katilimcilarin kayit kontrol islemini Teknik Toplant1 6ncesi tamamlamalar1 gerekmektedir.

16 yasindan kiigiik katilimcilar i¢in veli/vasi izin belgesi (taahhiitname) alinmasi1 zorunludur. S6z
konusu taahhiitname, kayit siirecinde ¢evrim i¢i olarak doldurulacak olup, ilgili belgeyi
tamamlamayan katilimcilarin bagvurular gecersiz sayilacaktir.

3.7 Takimlar, son basvuru tarihi itibariyla oyuncu kadrolarini nihai olarak bildirmekle yiikiimliidiir. Bu
tarihten sonra kadroda herhangi bir degisiklik yapilmasina, yeni oyuncu eklenmesine veya mevcut oyuncularin
¢ikarilmasina izin verilmez.

3.8 Turnuvaya kayit sirasinda beyan edilen oyuncu hesaplari (Riot ID - kullanict adi1 ve etiket/tag) esas alinir.
Katilimcilarin turnuva siirecine kadar kullanici ad1 (nick) ve etiket (tag) bilgilerini degistirmemeleri
gerekmektedir. Herhangi bir degisiklik yapilmasi durumunda organizasyon yetkililerine dnceden bildirilmesi
zorunludur. Aksi halde katilimcinin turnuvaya katilimi gegersiz sayilabilir.

3.9 Tiim oyuncular, turnuvaya yalnizca kayit sirasinda bildirdikleri hesaplar iizerinden katilim saglamak
zorundadir.

3.1.1 Turnuva maksimum takim kontenjani 256 olarak belirlenmistir.

DEGERLENDIRME

Turnuvaya, Tiirkiye genelinden basvuru sartlarini saglayan tiim katilimcilar dahil olabilecektir.

Turnuvanin eleme asamalari organizasyon tarafindan belirlenen takvim dogrultusunda 2 Mayis ve 16 Mayis
tarihleri arasinda ¢evrimigi sekilde gerceklestirilecektir. Ceyrek final, yar1 final ve final miisabakalar1 17-18-19
Mayis tarihlerinde Kocaeli Milli irade Meydani’nda kurulacak olan LAN (yerel alan ag1) sahnesinde
oynanacaktir.

Kayitlarin tamamlanmasinin ardindan, katilimci sayisina bagl olarak turnuva formati ve
fikstiir, organizasyon komitesinin degerlendirmesi dogrultusunda belirlenecek olup, alinan

kararlar kesin olacaktir.


http://www.kilavuzgenclik.kocaeli.bel.tr/

ODULLER

1. LIK Odiilii 2. LIK Odiilii 3. LUK Odiilii
7000 TL Spor 6000 TL Spor 5000 TL Spor
Magazas1 Hediye Ceki Magazas1 Hediye Ceki Magazas1 Hediye Ceki
(Kisi Bas1) (Kisi Basi) (Kisi Basi)

e Turnuvaya katilim saglamayan, turnuva siirecinde diskalifiye edilen veya 6diil térenine katilmayan

katilimcilar odiiller iizerinde herhangi bir hak iddia edemezler.

« Odiiller yalmizca dereceye giren takimlarin oyuncularma verilecek olup, takim sorumlulari,

yoneticiler ve yedek oyuncular bu kapsamin disindadir.

ILETISIM

Kerem Azaklioglu: 0507 863 41 01

ENFEST VALORANT TURNUVASI KURAL KiTAPCIGI
1. GENEL BiLGILER

1.1 Bu turnuva, Kocaeli Biiyliksehir Belediyesi tarafindan diizenlenen Enfest kapsaminda gergeklestirilen
Valorant E-Spor turnuvasidir.

1.2 Turnuvaya katilan tiim oyuncular, bu kural kitap¢iginda yer alan tiim hiikiimleri kabul etmis sayilir.
2. KATILIM SARTLARI

2.1 Turnuvaya Tiirkiye genelinde katilim sartlarini saglayan tiim oyuncular basvuruda bulunabilir.
2.2 Takimlar 5 (bes) asil oyuncudan olusur ve en fazla 2 (iki) yedek oyuncu bulundurabilir.

2.3 Bagvurular Turnuva Optimi platformu iizerinden ¢evrim i¢i olarak yapilir.

2.4 Katilimeilarin tiim bilgileri eksiksiz ve dogru sekilde beyan etmesi zorunludur.

2.5 16 yas alt1 katilimcilar i¢in veli/vasi onay1 zorunludur.

3. OYUNCU VE TAKIM KURALLARI

3.1 Oyuncular yalnizca kayit sirasinda beyan ettikleri Riot ID (kullanici ad1 ve etiket) ile turnuvaya katilabilir.
3.2 Bir oyuncu yalnizca 1 (bir) takimda yer alabilir.

3.3 Takimlar son basvuru tarihinden sonra kadro degisikligi yapamaz.

3.4 Oyuncularin turnuva siiresince nick ve tag degisikligi yapmamasi gerekmektedir. Degisiklik durumunda



organizasyona bildirilmelidir.

3.5 Iginde bulunulan y1l ve bir dnceki yil igerisinde Tier 1 profesyonel takimlarda oynayan oyuncular turnuvaya
katilamaz.

3.6 Smurf hesap kullanimi, hesap paylagimi veya kimlik gizleme tespit edilirse oyuncu ve takim diskalifiye
edilir.

4. TURNUVA YAPISI

4.1 Turnuva 5v5 takim formatinda oynanir.

4.2 Eleme asamalar1 2 Mayis — 16 Mayzis tarihleri arasinda ¢evrim i¢i olarak oynanir.

4.3 Ceyrek final, yari final ve final miisabakalar1 17-18-19 Mayzs tarihlerinde Kocaeli Milli frade Meydani’nda
LAN ortaminda oynanir.

4.4 Turnuva formati ve fikstiir, katilimci sayisina gore organizasyon tarafindan belirlenir.

5. MAC KURALLARI

5.1 Eleme maglar1 BO1 formatinda oynanir.

5.2 Yari final ve final maglar1 BO3 formatinda oynanir.

5.3 Mag saatinde hazir bulunmayan takimlar hiikkmen maglup sayilabilir.
5.4 Sunucu: Istanbul (TR)

5.5 Oyun ayarlar1 organizasyon tarafindan belirlenir.

6. TEKNIK KURALLAR

6.1 Teknik sorun durumunda takimlar teknik mola talep edebilir.

6.2 Teknik mola siiresi maksimum 10 dakikadir.

6.3 Siire sonunda maga devam edemeyen takim hilkkmen maglup sayilir.
6.4 Gerekli durumlarda organizasyon mag tekrarina karar verebilir.

7. DAVRANIS KURALLARI

7.1 Tiim oyuncular fair play kurallarina uymak zorundadir.

7.2 Kiifiir, hakaret, tehdit, toxic davranislar yasaktir.

7.3 Hile, exploit veya tigiincii parti yazilim kullanim1 yasaktir.

7.4 Kural ihlali durumunda organizasyon diskalifiye hakkina sahiptir.

8. ITIRAZ VE SIKAYET

8.1 Sikayetler kanit (video/screenshot) ile yapilmalidir.

8.2 Mag sonrasi itiraz siiresi maksimum 30 dakikadir.

8.3 Degerlendirme ve nihai karar organizasyon komitesine aittir.

9. ODULLER

9.1 Odiiller yalmzca dereceye giren takimlarin oyuncularima verilir.
9.2 Turnuvaya katilmayan, diskalifiye edilen veya 6diil torenine katilmayan oyuncular 6diil talep edemez.



10. YAYIN VE MEDYA

10.1 Turnuva kapsaminda yapilan tiim yayin, fotograf ve video ¢cekim haklar1 organizasyona aittir.
10.2 Katilimcilar bu yayinlarda yer almay1 kabul etmis sayilir.

11. GENEL HUKUMLER
11.1 Organizasyon komitesi gerekli gérdiigli durumlarda kurallarda degisiklik yapma hakkini sakli tutar.

11.2 Turnuva siiresince alinan tiim kararlar kesindir.
11.3 Bu kitapgikta yer almayan durumlarda karar verme yetkisi organizasyon komitesine aittir.



