
                                                              

PARLAMENTER STİLİ MÜNAZARADA KURALLAR VE 

DEĞERLENDİRME SÜRECİ 

200 yıldır Harvard’dan Oxford’a, Sydney’den Moskova’ya dünyanın en büyük 

üniversitelerinde en entelektüel etkinlik olarak kabul gören, Liderlerin Oyunu olarak 

nitelendirilen Parlamenter Sistem Münazara; Türkiye’de de köklü lise ve üniversiteler başta 

olmak üzere pek çok okulda olan ve büyük talep gören bir ikna oyunudur. 

 

Parlamenter münazara; öğrencilerin entelektüel bilgi ve birikimlerini besleyen, kendilerini 

topluluk önünde ifade edebilmelerini sağlayan ve hitabet yeteneklerinin gelişmesine katkı 

sağlayan bir sistemdir.   

 

Lise stili münazara yarışmalarından oldukça farklılık gösteren bu sistem; öğrencilerin 

entelektüel birikimlerinin ve kendini ifade etme yeteneklerinin daha hızlı gelişmelerini 

sağlamaktadır. Bu farklardan ilki Parlamenter Münazara Maçlarında konuların maçtan 15 

dakika önce verilmesidir. Bu nedenle turnuvada yarışmacı olacak öğrencilerin düzenli olarak 

okumaları, eğitimlere katılmaları ve bilgi birikimlerini geliştirmeleri gerekir. 

 

Bununla beraber öğrencilerin konunun hangi tarafını savunacağı da (tez-antitez) turnuva 

sistemi tarafından atanır. Bu durum, öğrencilerin verilecek konular üzerinde çift taraflı 

düşünebilme becerilerini arttırmaya destek olmaktadır. 

 

Öğrencilerden tartışmalarını istediğimiz konular; günlük hayatta sıklıkla karşılaştıkları, 

öğrencilerin bilgi birikimlerini arttırmaları gereken konulardan oluşmaktadır.” Yapay zekâ 

uygulamaları durdurulmalıdır.” ”Kadın hakları hareketi güzellik yarışmalarına karşı 

çıkmalıdır.” gibi günlük hayatta tartışılan ve üzerine düşünülmesi gereken konular 

turnuvadan 15 dakika önce katılımcılara verilmekte ve katılımcıların bu konularla ilgili tez ve 

antitez olacak şekilde argümanlar üretmeleri istenmektedir. 

Maça Hazırlık ve Maç Kuralları  

● Bir münazara maçında hükümet açılış, muhalefet açılış, hükümet kapanış ve muhalefet 

kapanış olmak üzere 4 takım yarışır. Her takım 2 yarışmacıdan oluşur. 

● Her yarışma için takım üyelerinin tamamının gelmesi zorunludur. Takımdaki 

yarışmacılardan birinin katılmaması durumunda tek oyuncunun devam etmesi veya 

yedek oyuncunun dahil olması mümkün değildir. 

● Takım adlarında geçen hükümet ve muhalefet kavramlarının siyasi bir bağlamı 

bulunmamaktadır. Takımların konunun hangi tarafında olacağını, hangi kısmını 

savunacağını belirtmek adına kullanılan kavramlardır. 



                                                              

● Turnuvalara hazırlanabilmek adına proje kapsamında tüm lise öğrencilerinin 

katılımına açık olacak şekilde 12-13 Ağustos’ta temel münazara eğitimleri  

 

verilecektir.Eğitim başvuru formu https://kilavuzgenclik.kocaeli.bel.tr/ adresinde 

mevcuttur. Eğitime katılmak isteyen herkesin eğitim başvuru formunu doldurması 

gerekmektedir. 

● Bu eğitimlerde parlamenter münazaranın kuralları,argumantasyon, jüri değerlendirme 

kriterleri, takım görevleri ve münazara maçlarında kullanılabilecek bilgi içerikleri 

anlatılacaktır. 

● Tüm yarışmacıların bu eğitime katılmaları gerekmektedir. 

● Turnuvaya katılacak tüm takımlar için 16 Ağustos 2023 20:00'de bir saatlik jüri 

tarafından yapılacak bilgilendirme toplantısı olacaktır. Yarışmaya katılacak olan tüm 

takımların bu toplantıya katılmaları zorunludur. 

● Maçtaki her bir konuşmacının 7 dakika 20 saniye boyunca kürsüde kalma hakkı 

vardır. 

● Konuşma sıraları hükümet ve muhalefet takımlarından sırayla birer konuşmacının 

konuşması şeklinde ilerler. 

● Maçlar sırasında kürsüdeki konuşmaların süreleri salonda bulunan zaman tutucular 

tarafından tutulur. Konuşmacı isterse kendi süresini kendi kronometresiyle de tutabilir. 

● Zaman tutucular konuşmaların belirli dakikalarında süreyi salondaki kişilere hatırlatır. 

Bu hatırlatmayı sözlü olarak değil; konuşmanın birinci ve altıncı dakikasında bir alkış, 

yedinci dakikasında iki alkış, yedinci dakikanın yirminci saniyesinde ise üç alkış 

yaparak gerçekleştirir. 

● Turnuvada tartışılacak her bir konu ve taraflar, maçlardan 15 dakika önce 

duyurulacaktır. 

● Takımların hangi konumlarda oynayacağı her maç bilgisayar sistemi tarafından rastgele 

belirlenecek ve konular duyurulmadan önce duyurulacaktır. 

● Maçlar sırasında ek görsel ya da sunum kullanılamaz. (Pankart, sunum, görsel materyal 

vb.) 

● Maçlar ve maçlara hazırlık sırasında yarışmacılar takım arkadaşları dışında başka 

kimseden yardım alamaz; internete, elektronik herhangi bir cihaza veya kitaplara 

bakamazlar. (Sadece kürsüde konuşurken kendi sürelerini tutmak adına kronometre 

aracı olarak telefonlarını kullanabilirler.) 

● Her konuşmacı konuşması sırasında rakip kanattaki 4 konuşmacıdan birisi söz hakkı 

istediği takdirde en az birine söz hakkı vermelidir. Bu söz hakkı 15 saniyedir. Söz hakkı 

verildiği takdirde söz hakkı alan kişinin 15 saniyesi dokunulmazdır, bu 15 saniye 

boyunca soru soran kişi bölünemez, susturulamaz. 

https://kilavuzgenclik.kocaeli.bel.tr/


                                                              

● Söz hakkı süresi yedi dakika yirmi saniyelik konuşma süresine dahildir, söz hakları için 

ek süre verilmez. 

● Her konuşmacının konuşma süresi boyunca kürsü dokunulmazlığı vardır. 

Kürsü dokunulmazlığı; konuşmacının konuşma süresi içerisinde salonda bulunan jüri 

dahil hiç kimsenin konuşmacıya müdahale edememesidir. 

● Nefret söylemi; insanı ve insanlık onurunu zedeleyen tüm söylemlerdir. Herhangi bir 

dilin, dinin, ırkın, kişinin vb. onurunu zedeleyecek tüm davranışlar nefret söylemi  

 

dahilindedir. Herhangi bir nefret söylemi yapılması durumunda turnuva jüri komitesi 

nefret söylemi yapan kişiye konuşmacı puanı düşürülmesinden turnuvadan diskalifiye 

edilmeye kadar yaptırımlar uygulayabilir. 

● Turnuvalarda savunulacak konular ve konumlar gerçek hayattaki düşüncelerle paralellik 

içermek zorunda değildir. 

● Turnuva 5 tur maçı, çeyrek final, yarı final ve final etaplarından oluşur. 

● Her takım tur maçlarının tamamında yarışmak zorundadır. Tur maçları sonucunda 

takımların aldıkları puanlar toplanarak takımlar sıralanır. (Her maçta 1.takım 3 puan, 2. 

takım 2 puan, 3.takım 1 puan, 4.takım ise 0 puan alır.) 

● Tur maçları sonundaki sıralamada ilk on altıya giren takımlar çeyrek finale çıkmaya hak 

kazanırlar. 

Maçın Değerlendirilmesi 

● Maç sonucu salonda bulunan jüriler tarafından belirlenir. Jüriler uzun süredir münazara 

yapmış ve bu konuda bilgili, tecrübeli kişilerdir. Jüriler Münazara ve Hitabet Derneği 

tarafından belirlenecektir. 

● Jüriler maç sonucunu ve bu karara nasıl vardığını maçlardan sonra geribildirim 

süreçlerinde yarışmacılara açıklarlar. 

● Jüriler değerlendirmelerini yaparken konuşmacının ne kadar konuştuğundan ya da nasıl 

konuştuğundan ziyade içeriğin nedenselliğine ve sonuca bağlanmasına önem verirler. 

Konuşmacıların argüman üretme, çürütme yapma gibi temel münazara görevlerine ne 

kadar sadık kaldığı ve anlatılarını ne kadar argümana dayalı anlattığına göre jüriler maç 

sonucuna karar verir. 

● Parlamenter münazaraya dair kurallar ve jüri değerlendirme kıstasları turnuvadan önce 

yapılacak eğitim kampında yarışmacılara anlatılacaktır.Turnuvaya katılan 

yarışmacıların bu eğitimde anlatılan bilgilere vakıf olması gerekmektedir. 

● Maç sonunda sırasıyla birinci olan takıma 3, ikinci olan takıma 2, üçüncü olan takıma 1 

ve dördüncü olan takıma 0 puan verilir. Bir takımın yarıştığı 5 tur maçı sonucu 

kazandığı puanlar toplanır ve en yüksek puandan en düşük puana doğru sıralanır. Bu 



                                                              
sıralamaya bağlı olarak en yüksek puanı alan ilk 16 takım çeyrek finale çıkmaya hak 

kazanır. 

● Jüriler 5 tur maçı sırasında takım puanları dışında her bir konuşmacıyı değerlendirerek 

konuşmacı puanları verirler. Bu puanlar turnuva sonunda toplanarak sıralanır ve en 

yüksek konuşmacı puanını alan kişi turnuvanın en iyi konuşmacısı ilan edilir. 

Konuşmacı puanları tur maçlarından sonra değil, turnuva bittikten sonra açıklanır. 

 

Parlamenter münazaraya dair kurallara, görev tanımlarına ve maç örneklerine MUHİT 

TV Youtube kanalı üzerinden ulaşabilirsiniz. 

 

ÖDÜLLER:  

Turnuvamızın ödülleri aşağıdaki gibidir: 

1.takıma 20.000₺ 

2.takıma 10.000₺ 

3.takıma 7.000₺ 

4.takıma 5.000₺ 

En iyi konuşmacı ödülü: 5.000₺ 

 

TURNUVA PROGRAMI 

19 Ağustos Cumartesi 

10:00-11:00 Kahvaltı 

11.00-11:30 Açılış 

11:45-13:45 1.Tur Maçı 

13:45-14:15 Mola 

14:15-16:15 2.tur Maçı 

16:15-17:15 Öğle Yemeği Arası 

17:15-19:15 3.Tur Maçı 

 

20 Ağustos Pazar 

09:00-10:00 Kahvaltı 



                                                              
10.00-11:30 4.Tur Maçı (Kapalı Tur) 

11:30-12:00 Mola 

12:00-13:30 5.Tur Maçı (Kapalı tur) 

13:30-14:30 Öğle Yemeği 

14:30-15:30 Çeyrek Finalistlerin Açıklanması ve Kapalı Tur Geribildirimleri 

15:30-17:00 Çeyrek Final Maçı 

 

17:00-17:30 Mola 

17:30-18.00 Yarı Finale Çıkan Takımların Açıklanması ve Çeyrek Final Geribilidirmleri 

18:00-19.30 Yarı Final Maçı 

19.30-20:00 Mola 

20:00-20.30 Finalist Takımların Açıklanması ve Yarı Final Geribildirimleri 

 

21 Ağustos Pazartesi (Emrah Safa Gürkan’ın programına göre saatler değişkenlik gösterebilir) 

15:00-16.00 Toplanma ve İkram Dağıtımı 

16:00-18.00 Final Maçı 

18:00-19:00 Emrah Safa Gürkan Eğitimi 

19:00-19:30 Şampiyon takımın açıklanması ve ödül töreni 

 

*Kabul edilen takımlar son başvuru tarihinden 1 gün sonra kurulacak olan iletişim grubuna 

eklenecektir. 

*Turnuvaya katılacak tüm takımlar için 16 Ağustos 2023 20:00'de bir saatlik bilgilendirme 

toplantısı olacaktır. Yarışmaya katılacak olan tüm takımların bu toplantıya katılmaları 

zorunludur. 

*Turnuvamızda herhangi bir okul kotası bulunmamaktadır. Başvurular başvuru sırası 

önceliğine göre kabul edilecektir. 

          *Son kayıt tarihi 14 Ağustos 2023'tür. 

 



                                                              

 

 


